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SOBRE MIM

Engenheira de Software com mais de 6 anos de experiéncia no desenvolvimento e
evolugdo de produtos SaaS, com formag&o em Comunicag&o e Estudos de Midia.
Minha trajetéria combina desenvolvimento de software, descoberta de produto,
UX/Ul e colaboragdo entre diferentes dreas, trabalhando de forma préxima a times
de Produto e Engenharia para transformar necessidades de negdcio e de usudrios
em solugdes digitais relevantes.

Tenho especial interesse na interse¢do entre tecnologia, pessoas e produto. Por meio
de experiéncias com ensino, mentoria e desenvolvimento web como freelancer,
também tive a oportunidade de trabalhar diretamente com clientes — entendendo
suas necessidades, tfrocando ideias e construindo solu¢&es digitais do zero em
conjunto. Combino conhecimento técnico, facilidade de comunica¢do e uma
curiosidade genuina pelas pessoas por trds dos produtos que ajudo a construir.

TRAJETORIA PROFISSIONAL

Freelancer — Desenvolvedora Web Remoto 9
Margo 2026 - atualmente

* Trabalho diretamente com profissionais auténomos, pequenos negdcios,
associag8es e projetos na criagdo de sites e experiéncias digitais desde as
etapas iniciais

* Transformagdo de conversas e ideias em produtos digitais e sites que refletem a
identidade, o trabalho e as necessidades de cada cliente

* Gestdo de projetos de ponta a ponta, desde a descoberta e o planejamento até
o desenvolvimento, as iteragdes e a entrega

WOOP — Software Engineer Lille, Franga 9
Outubro 2023 - Margo 2026

* Dev no time Mapo, produto consolidado desenvolvido em Ruby on Rails para
planejamento e otimizagdo de rotas, utilizado por empresas de logistica,
entregas e retiradas.

* Desenvolvimento e evolugdo do produto a partir das necessidades de clientes e
do negdcio, equilibrando requisitos dos usudrios, limita¢&es técnicas e
sustentabilidade do produto a longo prazo.

e Colaboragdo préxima com um time internacional e multidisciplinar, envolvendo as
dreas de Engenharia e Produto.

RD STATION — Software Engineer

Agosto 2021 - Outubro 2023
* Desenvolvimento de funcionalidades escaldveis para uma plataforma SaaS de
grande porte em Ruby on Rails, aplicando TDD e principios de cédigo limpo.
* Colaboragdo préxima com times de Produto durante a descoberta técnica,
contribuindo para a definicdo de requisitos e a transformacdo de necessidades
de negdcio em solugdes técnicas vidveis.

Floriandpolis, Brasil 9
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* Participagdo em decisdes de arquitetura e avaliagdo de trade-offs técnicos para
novas aplicag&es.

* Colaboragdo com times de Produto e Engenharia ao longo de todo o ciclo de
desenvolvimento do produto.

e Atuag¢&o em uma infraestrutura cloud de grande escala, utilizando AWS, GCP,
Kubernetes e Docker.

* Participag¢do no time de engenharia responsdvel por ClI/CD, contribuindo para a
melhoria dos fluxos de desenvolvimento e deploy.

LE WAGON — Professora & Coordenadora Remoto, América latina 9
Maio 2021 - Julho 2023

* Gestdo da experiéncia de mais de 80 alunos e 20 instrutores em diferentes
paises da América Latina.

* Coordenagdo de instrutores, cronogramas e operag¢des do programa, garantindo
uma experiéncia de aprendizagem consistente entre as diferentes turmas.

* Acompanhamento do engajamento e da participagdo dos alunos, identificando
possiveis dificuldades e oferecendo suporte de forma proativa.

e Orientag¢&o de alunos em desafios técnicos e interpessoais durante projetos
intensivos de desenvolvimento de produtos.

* Ensino de desenvolvimento web, incluindo Ruby, programagdo orientada a
objetos, SQL e JavaScript.

* Condugdo de sessdes de design de produto, abordando UX /Ul e Figma.

* Mentoria ao longo de todo o ciclo de desenvolvimento de produto, apoiando a
transformac¢do de ideias em aplicagdes web completas.

* Atuagdo em um ambiente internacional e 100% remoto, adaptando a
comunicagdo e o suporte a diferentes publicos e contextos.

YU — Full-Stack Developer S&o Paulo, Brasil 9
Abril 2021 - Agosto 2021

* Colaboragdo préxima com Product Management durante as etapas de
descoberta técnica e defini¢&o de funcionalidades.

* Desenvolvimento de novas funcionalidades para uma plataforma interna em Ruby
on Rails utilizada por recrutadores.

e Desenvolvimento de um novo produto voltado para clientes utilizando Ruby on
Rails, React e TypeScript.

* Criagdo e evolugdo de novos fluxos de usudrio a partir de protétipos no Figma e
feedback de usudrios.

@® EDUCACAO

Bootcamp de Desenvolvimento Web Full Stack
Le Wagon - S&o Paulo, Brasil (2021)

Bacharel em Estudos de Midia

Universidade Federal Fluminense - Niterdi, Brasil (2016-2020)
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¢ |”9|éSA e Holandés
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* Espanhol
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